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LIBRI DI TESTO IN ADOZIONE 

“Corso di sistemi automatici” Volume 1 Edito da Hoepli 

 

 

 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 

▪ Conoscere i sistemi di numerazione binario ed esadecimale 

▪ Saper convertire i numeri tra le diverse basi 

▪ Saper comprendere le rappresentazioni dei dati in un sistema informatico 

▪ Saper gestire il formato dei numeri in virgola mobile 

▪ Conoscere i costrutti fondamentali utilizzati nello sviluppo degli algoritmi 

▪ Saper tradurre un problema in un algoritmo e collaudarne il funzionamento con flowgorithm 

▪ Conoscere i costrutti del linguaggio C 

▪ Saper realizzare programmi in linguaggio C usando i costrutti fondamentali 

▪ Saper realizzare programmi in linguaggio C con elementi più avanzati 
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CONTENUTI DISCIPLINARI 
 

Modulo 1 
 
Sistemi di 

numerazione 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

ARGOMENTI 
 

▪ Sistema di numerazione binario  

▪ Conversione binario-decimale e decimale-

binario  

▪ Numeri binari frazionari  

▪ Sistema di numerazione esadecimale  

▪ Conversione da esadecimale a decimale e 

binario e viceversa  

▪ Aritmetica digitale  

▪ Complemento a 2 

▪ Rappresentazione in virgola mobile 

▪ Conversione in virgola mobile ed esempi di 

operazioni 

 
 

PERIODO 
Trimestre 
 

 
 
 
 
 
 

 

Modulo 2 
 

Algoritmi 

 
 

 

 
 

 
 
 

ARGOMENTI 
 

▪ Algoritmi  

▪ Diagrammi di flusso  

▪ Strutture di controllo  

▪ Selezione semplice o multipla 

▪ Cicli iterativi con contatore 

▪ Iterazione precondizionale e 

postcondizionale 

▪ Rassegna di algoritmi 

▪ Programmazione strutturata 

▪ Laboratorio: utilizzo di Flowgorithm 

 
 

PERIODO 
Trimestre 

 

Modulo 3 

 
La 
programmazione 
in linguaggio C 
 
 

 
 
 
 
 

ARGOMENTI 

 

▪ Rappresentazione dei dati, tipi di dato  

▪ Dichiarazione di variabili e costanti  

▪ Operatori ed espressioni 

▪ Istruzioni di lettura/scrittura 

▪ La struttura condizionale: costrutti if e if-else  

▪ La struttura condizionale con scelta multipla: 

costrutto switch  

▪ I cicli: costrutto for 

▪ I cicli: costrutti while e do-while 

▪ Vettori e matrici 

▪ Funzioni: vantaggi, funzioni predefinite, 

PERIODO 

 
Pentamestre 
 
 
 
 

 
 
 
 



funzioni utente, variabili locali e globali 

▪ Funzioni: passaggio di parametri per valore e 

per indirizzo 

▪ Cenni sulle stringhe 

▪ Laboratorio: esercitazioni in linguaggio C 

 

 

Modulo 4 
 

Introduzione 
all’automazione 
industriale  

 
 

 
 
 

 

ARGOMENTI 
 

▪ Apparecchi per l’automazione 

▪ L’automazione con i plc  

▪ Schema a blocchi di un plc 

▪ Ambiente Codesys  

▪ Programmazione in ladder con Codesys  

▪ Istruzioni e funzioni del linguaggio ladder 

▪ Visualizzazione nei sistemi Codesys 

 
 

PERIODO 
 

Pentamestre 
 

 
 
 

 
 

 

 

 

 

Metodologie e strumenti di lavoro 

Metodologie per il lavoro  
 

x Lezione frontale  

x Cooperative Learning 

x Correzione collettiva  

 Correzione reciproca 

 Simulazione di casi:  problem posing/problem solving 

x Lavoro a coppie 

x Lavoro di gruppo 

 Discussione guidata 

 EAS (Episodi di Apprendimento Situato) 

 Dibattito 

 Circle time 

 Role playing 

 Lezione segmentata 

 Flipped classroom 

 Peer tutoring e peer teaching 

 Elaborazione di mappe concettuali individuali o in gruppo 

 Approccio pluridisciplinare 

x Attività per gruppi di livello omogenei 

x Attività di laboratorio 

 Attività a crescente livello di difficoltà: approccio a spirale 

 Presentazione di argomenti da parte degli alunni (approfondimento o argomenti nuovi) 

 Realizzazione e presentazione di progetti, individuali o in gruppo 

 Gamification 

x Assegnazione di compiti per casa personalizzati o individualizzati 

 Altro: 

 



 
Strumenti e spazi previsti 

x Libri di testo cartacei e/o  

x Libri di testo in formato digitale 

x Materiali e strumenti cartacei 

x Materiali e strumenti digitali (online e in locale) 

x Classroom 

 Stampa specialistica 

 Documenti autentici  

x Materiale audio-visivo 

x Tecnologie informatiche: Internet, LIM, touchscreen, laboratorio informatico, computer, tablet, 
smartpen, webcam ..  

x Strumenti specifici (scientifici, tecnici, musicali, artistici, ecc.) 

 Aule disciplinari (compresa palestra) 

x Aula della classe 

x Laboratori o aule speciali 

 Biblioteca 

 Spazi all’aperto 

 Partecipazione a laboratori, spettacoli, conferenze, ecc. 

 Altro:  
 

 

 

Verifica e valutazione 

Il docente tiene in considerazione, ai fini della successiva valutazione, le seguenti tipologie di 
prove/attività: 
 

x Prove scritte (coerenti con la disciplina) 

x Interrogazioni orali 

x Prove grafico-pratiche  

x Prove strutturate (stimolo chiuso e risposta chiusa) 

x Prove non strutturate (stimolo aperto e risposta aperta) 

 Prove semi-strutturate (stimolo chiuso e risposta aperta) 

x Svolgimento del lavoro domestico 

x Interventi in classe / risposte a domande poste durante la lezione 

x Esercitazioni in aula 

x Relazioni, approfondimenti personali, presentazioni 

x Apporto nelle attività di gruppo 

 Atteggiamenti e comportamenti relativi all’obiettivo considerato 

 Altro:  

 
La valutazione tiene conto dei criteri generali stabiliti nel PTOF. I criteri di valutazione delle singole 

prove vengono comunicati dal docente prima dello svolgimento delle stesse. 
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