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	LIBRI DI TESTO IN ADOZIONE

	NUOVO DISEGNO PER COSTRUIRE , nuova edizione Open school - SISTEMI DI RAPPRESENTAZIONE” -  M. Milani, I. Marchesini, F. Pavanelli.) - HOEPLI



	Analisi della Situazione di Partenza

	· Leggi della teoria della percezione;

· norme, metodi, strumenti e tecniche tradizionali e informatiche per la rappresentazione grafiche;

· linguaggio grafico, informatico, multimediale 

· teorie e metodi per il rilevamento manuale e strumentale;

· metodi e tecniche di restituzione grafica spaziale nel rilievo di oggetti complessi con riferimento ai materiali e alle relative tecnologie di lavorazione;


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Obbiettivi di apprendimento sono quelli di raggiungere le seguenti competenze finali:
Essere in grado di:
· 1.
Usare i vari metodi e strumenti nella rappresentazione grafica di figure geometriche, di 
solidi semplici e composti;

· 2. 
applicare i codici di rappresentazione grafica dei vari ambiti tecnologici;

· 3.
usare il linguaggio grafico, informatico, multimediale, nell’analisi della rappresentazione 
grafica spaziale di sistemi di oggetti (forme, strutture, funzioni, materiali);

· 4.
utilizzare tecniche di rappresentazione, la lettura, il rilievo e l’analisi delle varie modalità di rappresentazione;

· 5.
utilizzare i vari metodi di rappresentazione grafica in 2D e 3D con strumenti tradizionali ed informatici;
· 6.
progettare oggetti, in termini di forme, funzioni, strutture, materiali e rappresentarli 
graficamente utilizzando strumenti e metodi tradizionali e multimediali

	


	CONTENUTI DISCIPLINARI



	Elencare i contenuti suddivisi per moduli/unità
Progettazione

· MODULO T1  METODI DI PROIEZIONE ( assonometria)
· MODULO T2 CALCOLO E RAPPRESENTAZIONE DI UNA SCALA  
· MODULO T3 LE COPERTURE ( 1 falda, 2 falde, 4 falde)
· MODULO T4 PROSPETTIVA
· MODULO T5 DISEGNO EDILE AL COMPUTER

· MODULO T6 RILIEVO E RESTITUZIONE GRAFICA


	Modulo/unità

T1

T2

T3 

T4

T5    

T6


	ARGOMENTI

METODI DI PROIEZIONE (assonometria )
· Proiezione ortogonale;

· Assonometria.

CALCOLO E RAPPRESENTAZIONE DI UNA SCALA  
· Scala a 2 rampe parallele

· Scala ad L

· Scala a 3 rampe con forma a C

· Assonometria della scala
LE COPERTURE ( 1 falda, 2 falde, 4 falde)
· Tetto a 1 falda

· Tetto a 2 falde o capanna

· Tetto a 4 falde o padiglione

· Tetto a padiglione su planimetria complesse P( piante, prospetti ed assonometria)
PROSPETTIVA
· Prospettiva centrale.

· Prospettiva accidentale e a piano inclinato.
DISEGNO EDILE AL COMPUTER
· II progetto di massima:
      piante; 
                  Sezioni e prospetti

RILIEVO E RESTITUZIONE GRAFICA
Rilievo di ambienti abitativi

Rilievo dei dislivelli

Utilizzo del metodo della triangolazione     

	IODO

I Periodo Didattico

I Periodo didattico

I Periodo didattico

II Periodo didattico

I Periodo didattico

II Periodo didattico

II Periodo didattico




	Metodologie e strumenti di lavoro

	Metodologie

Lezione frontale 
Cooperative Learning
Correzione collettiva 
Simulazione di casi:  problem posing/problem solving
Discussione guidata
Peer tutoring e peer teaching
Approccio pluridisciplinare
Attività per gruppi di livello omogenei
Attività di laboratorio
Strumenti e spazi previsti
Libri di testo cartacei
Libri di testo in formato digitale
Materiali e strumenti cartacei
Classroom
Stampa specialistica
Documenti autentici 
Tecnologie informatiche: Internet, LIM, touchscreen, laboratorio informatico, computer, tablet, smartpen, webcam .. 
Strumenti specifici (scientifici, tecnici, musicali, artistici, ecc.)
Aula della classe
Laboratori o aule speciali
Spazi all’aperto
Partecipazione a laboratori, spettacoli, conferenze, ecc.



	Verifica e valutazione

	Il docente tiene in considerazione, ai fini della successiva valutazione, le seguenti tipologie di prove/attività:

Prove scritte (coerenti con la disciplina)
Prove grafico-pratiche 
Svolgimento del lavoro domestico
Interventi in classe / risposte a domande poste durante la lezione
Esercitazioni in aula
Apporto nelle attività di gruppo
Atteggiamenti e comportamenti relativi all’obiettivo considerato
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